Westdeutscher Basketballverband e.V. Schiedsrichterausschuss

Regelfragenkatalog 2006

1. Acht Minuten vor Spielbeginn wird gegen B10 ein technisches Foul verhangt;
B10 gehdrt nicht zur Ersten Funf. Dieses Foul wird dem Trainer B
angeschrieben.

2. 15 Minuten vor Spielbeginn wird gegen A4 ein technisches Foul wegen Han-
gens am Ring verhangt. Dieses Foul zahlt zu den funf persdnlichen Fouls von
A4.

3. Wahrend des Aufwarmens vor dem Spiel wird gegen einen Spieler der
Mannschaft A ein technisches Foul verhangt. Dieses technische Foul zahlt zu
den Mannschaftsfouls der Mannschaft A in der ersten Spielperiode.

4. A4 hat sich offensichtlich verletzt. Mannschaft A hat keinen Ersatzspieler und
keine Auszeit mehr zur Verfugung. Nachdem das Spiel mehr als 15 Sekunden
unterbrochen war, verlangt Trainer A, dass A4 weiter im Spiel bleiben darf.
Diesem Verlangen ist zuzustimmen.

5. A5 hat sich offensichtlich verletzt. Trainer-Assistent A lauft auf das Spielfeld und
hilft A5. Danach informiert AS den Schiedsrichter, dass er weiter spielen kann.
Der Schiedsrichter besteht auf Spielerwechsel.

6. Nach einem nicht erfolgreichen Korbwurf hat sich A4 offensichtlich verletzt und
Trainer A betritt das Spielfeld, um sich um ihn zu kimmern. Mannschaft B
nimmt nun eine Auszeit. Nach der Auszeit hat sich A4 wieder erholt und mochte
als Spieler weiter im Spiel bleiben. Dies wird ihm gestattet.

7. Spieler A4 der Ersten Funf verletzt sich kurz vor Spielbeginn und wird durch
A10 ersetzt. Trainer B verlangt jetzt, Spieler B4 durch B10 zu ersetzen. Dieses
Verlangen ist legal.

8. Trainer A, der bereits mit zwei Bankfouls (,B“-Fouls) belastet ist, verlasst
9 Minuten vor Spielende seinen Mannschaftsbank-Bereich und geht aus der
Halle. Sein Trainer-Assistent Gbernimmt die Aufgaben des Trainers. Spater wird
gegen die Bank der Mannschaft A ein weiteres Foul verhangt. Da es sich um
das dritte ,B“-Foul handelt, wird der Trainer-Assistent disqualifiziert.

9. Nachdem der 1. Schiedsrichter den Ball zum Eroffnungssprungball hochgewor-
fen hat, aber bevor der Ball legal getippt wird, pfeift der 2. Schiedsrichter, weil
der Ball schrag hochgeworfen wurde. Vor der Wiederholung stol3t A6 seinen
Gegenspieler B6 so grob, dass gegen ihn ein unsportliches Foul verhangt wird.
B6 erhalt zwei Freiwurfe mit anschlieRendem Einwurf fur Mannschaft B von der
Mittellinie.
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Der 1. Schiedsrichter hat gerade den Ball zwischen A4 und B4 zum Eroffnungs-
sprungball hochgeworfen, als ein technisches Foul gegen B5 gepfiffen wird.
Das Foul wurde gepfiffen, bevor der Ball von einem Springer getippt wurde.
Mannschaft A erhalt zwei Freiwtrfe, danach beginnt das Spiel mit Sprungball im
Mittelkreis.

Der 1. Schiedsrichter hat gerade den Ball zwischen A4 und B4 zum Eréffnungs-
sprungball hochgeworfen, als ein personliches Foul gegen B4 gepfiffen wird,
deutlich bevor der Ball von einem der Springer getippt wurde. Mannschaft A
erhalt zwei Freiwurfe, danach beginnt das Spiel mit Sprungball im Mittelkreis.

A4 wirft erfolgreich auf den Korb. In der kontinuierlichen Bewegung, aber bevor
der Ball seine Hand verlasst, pfeift der Schiedsrichter ein Foul gegen A5. Der
Korb von A4 zahlt nicht.

A4 wirft erfolgreich auf den Korb. In der kontinuierlichen Bewegung, aber bevor
der Ball seine Hand verlasst, pfeift der Schiedsrichter ein technisches Foul, weil
A10 aufs Spielfeld lauft. Der Schiedsrichter lasst den Korb nicht zahlen und
verhangt gegen Trainer A ein technisches Foul (,B“-Foul).

Spieler B4 foult den Korbwerfer A4. Nach dem Foul wird der Ball in seinem Auf-
wartsflug von B5 berlhrt und geht dann in den Korb. Der Korb zahlt.

A4 wirft auf den Korb, der steigende Ball wird von B4 berlhrt. Anschlielend,
der Ball ist immer noch in der Luft, ertdont das Signal zum Ende der Spielperiode
und der Ball geht danach in den Korb. Dieser Korb zahlt.

Mannschaft B hat das Recht auf den nachsten Wechselnden Ballbesitz, als A5
einen Schrittfehler begeht. Beim darauf folgenden Einwurf begeht B4 eine
Regellbertretung. Mannschaft A hat jetzt das Recht auf den nachsten
Wechselnden Ballbesitz.

Der 1. Schiedsrichter wirft den Ball zum Eréffnungssprungball hoch. Unmittelbar
nachdem der Ball von den Springern beruhrt wurde, kommt es zu einem
Halteball zwischen A4 und B4. Der 1. Schiedsrichter fuhrt einen weiteren
Sprungball zwischen A4 und B4 aus, da der Einwurfanzeiger fur Wechselnden
Ballbesitz noch nicht verwendet werden kann. Die Spieluhr wird nicht
zuruckgesetzt.

Mannschaft B steht der Ball zum Einwurf gemall Wechselndem Ballbesitz zu,
aber aufgrund eines Fehlers des Anschreibers erhadlt Mannschaft A den
nachsten Einwurf. Mannschaft A erzielt einen Feldkorb und nun wird der Fehler
entdeckt. Die Schiedsrichter lassen den Korb zahlen, den Einwurfanzeiger fur
Mannschaft B stellen und Mannschaft B von ihrer Endlinie einwerfen.

Beim Eroffnungssprungball fallt der Ball, ohne von einem der Springer getippt
zu werden, auf die Schulter eines Springers und von dort auf den Boden. Die
Schiedsrichter lassen das Spiel weiter laufen.
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A4 erzielt einen Feldkorb. Als B4 mit dem Ball in der Hand zum Einwurf hinter
der Endlinie steht, wird gegen A5 und B5 jeweils ein technisches Foul verhangt.
Das Spiel wird mit einem Einwurf gemaly Wechselndem Ballbesitz fortgesetzt.

Nach einem Korbwurf von A4 berihrt der Ball weder den Ring noch geht er in
den Korb. Bevor eine Mannschaft den Ball unter ihre Kontrolle bringt, kommt es
zu einer Halteball-Situation. Zum Zeitpunkt des Halteballs verbleiben noch
10 Sekunden auf der 24-Sekunden-Uhr, der Einwurfanzeiger steht fur Mann-
schaft A. Mannschaft A erhalt den Ball zum Einwurf und die 24-Sekunden-
Anlage wird nicht zurlckgesetzt, d.h. Mannschaft A hat nur noch 10 Sekunden
auf der 24-Sekunden-Uhr.

Nachdem A4 sein Dribbling beendet hat, entsteht ein Halteball zwischen A4 und
B4. Der Einwurf gemal Wechselndem Ballbesitz steht Mannschaft A zu. Das
Spiel wird mit Einwurf fur Mannschaft A fortgesetzt, die 24-Sekunden-Anlage
wird nicht zurickgesetzt.

Regelubertretung beim Eroffnungssprungball durch Mannschaft A. Mann-
schaft B erhalt Einwurf und der Einwurfanzeiger wird fir Mannschaft A, d.h. in
die Richtung des Korbs von Mannschaft B gesetzt.

Beim Eréffnungssprungball zu Spielbeginn gewinnt Springer A4 den Sprungball,
sein Tipp wird jedoch von B5 gefangen. Der Einwurfanzeiger wird fur Mann-
schaft A, d. h. in Richtung des Korbs der Mannschaft B gesetzt.

Den Einwurf zu Beginn der zweiten Halbzeit fuhrt diejenige Mannschaft aus,
welcher der Ball gemal Einwurfanzeiger zusteht. Der Einwurf erfolgt von der
Mittellinie gegenuber Anschreibertisch.

Mannschaft A steht der Ball zum Einwurf gemall Wechselndem Ballbesitz zu.
Der Einwurf wird von Mannschaft A so ausgeflhrt, dass der Ball ohne Spieler-
berihrung wieder ins Aus geht. Mannschaft B erhalt Einwurf und der
Einwurfanzeiger wird nicht gedreht, d. h. Mannschaft A behalt das Einwurfrecht.

Wahrend eines Einwurfs gemall Wechselndem Ballbesitz zu Beginn einer
Spielperiode begeht Einwerfer A4 eine Regelubertretung. Mannschaft B erhalt
daher einen Einwurf. Der Einwurfanzeiger wird nicht gedreht, der nachste Ein-
wurf gemal Wechselndem Ballbesitz steht weiterhin der Mannschaft A zu.

Mannschaft A steht der Ball zum Einwurf gemall Wechselndem Ballbesitz zu.
Bevor der Einwurf von Mannschaft A beendet ist, wird ein Foul gegen
Mannschaft B (3. Mannschaftsfoul) gepfiffen. Mannschaft A erhalt einen Einwurf
und der Einwurfanzeiger wird nicht gedreht, d. h. Mannschaft A erhalt den Ball
bei der nachsten Sprungballsituation wieder zum Einwurf.
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Wahrend A4 den Ball zum Eréffnungseinwurf der Verlangerung in der Hand
halt, wird ein Foul von B5 an A5 gepfiffen (5. Mannschaftsfoul B). A5 erhalt zwei
Freiwurfe ohne Aufstellung, anschlielend fuhrt Mannschaft A den Er6ffnungs-
einwurf durch.

Mannschaft A erhalt den Ball zum Einwurf gemall Wechselndem Ballbesitz
zugesprochen. Als der Ball eingeworfen, aber noch von keinem Spieler auf dem
Spielfeld berthrt wurde, geschieht ein Doppelfoul. Das Spiel wird mit einem
Einwurf fir Mannschaft B fortgesetzt.

Der Ball steht A4 fur einen Einwurf gemal® Wechselndem Ballbesitz zu. Bevor
der Ball eingeworfen wird, begeht A5 ein Foul an B5. Mannschaft B erhalt den
Ball beim nachsten Wechselnden Ballbesitz.

Spieler beider Mannschaften kdmpfen am Korb um den Rebound. Dabei greift
B5 von unten durch den Ring und beruhrt den Ball, nachdem dieser vom Ring
hochgesprungen ist. Dies ist ein Goaltending und wird mit zwei Punkten fur
Mannschaft A bestraft.

A4 passt den Ball Gber den Ring zu A5. B4 greift von unten durch den Ring und
berthrt den Ball. Dies ist ein Goaltending und wird mit zwei Punkten fur A4
bestraft.

Als A4 ein Dribbling beendet, springt ihm der Ball aus der Hand und rollt in
Richtung von B4. Bevor einer der beiden Spieler Ballbesitz erlangen kann, foult
A4 den Gegenspieler B4 (5. Mannschaftsfoul). Das Spiel wird mit zwei
Freiwlrfen fur B4 fortgesetzt.

A4 macht einen Sprungwurf. Der aufsteigende Ball wird von B4 zuruck zu A4
gespielt. A4 fangt den Ball und landet auf dem Boden. A4 hat einen Schrittfehler
begangen.

Reboundaktion unter dem Korb der Mannschaft B. Spieler beider Mannschaften
tippen den Ball. Nach einem Tippen von A8 und noch bevor der Ball in den
Korb geht, wird A8 von B6 gefoult. Dann geht der Ball in den Korb, und A8
landet am Boden. Der Korb zahlt und das Spiel wird mit einem Freiwurf fur A8
fortgesetzt.

Bei einem zufélligen Eigenkorb von B5 werden die Punkte dem ,Kapitan auf
dem Spielfeld” der gegnerischen Mannschaft angeschrieben.

A4 fahrt einen Einwurf durch. Der Ball prallt von dem in den Einwurf hinein
springenden B4 ab und fallt in dessen Korb. Die Schiedsrichter lassen den Korb
zahlen.

Beim Reboundversuch tippt B4 den Ball unabsichtlich von unten durch den
Korb. Dadurch ist eine Sprungballsituation entstanden.
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A4 steht dicht an der Seitenlinie zum Einwurf, halt den Ball Gber der Spielfeld-
flache und wirft ihn mehrmals hoch, wahrend er einen freien Mitspieler sucht.
Dabei schnappt ihm B4 den Ball weg und beginnt ein Dribbling. Dies ist legal.

A4 steht dicht an der Seitenlinie zum Einwurf und halt den Ball Gber der Spiel-
feldflache. A5 nimmt ihm den Ball aus der Hand und beginnt ein Dribbling. Der
Schiedsrichter pfeift und lasst Mannschaft B von der selben Stelle einwerfen.

Unsportliches Foul von B4 an A4. Nach den Freiwlrfen hat A5 den Ball in
seinen Handen zum Einwurf von der Mittellinie. Er macht einen legalen
seitlichen Schritt, so dass er jetzt mit beiden Fulen in seinem Vorfeld steht. Er
wirft den Ball zu A6, der im Rulckfeld steht. Dies ist ein Ruckspiel.

Nach einem Feldkorb von A4 nimmt Mannschaft B eine Auszeit. Nach der
Auszeit Ubergibt der Schiedsrichter den Ball an B4, der den Ball zu B5 wirft, der
ebenfalls hinter der Endlinie steht. B5 wirft schlie3lich den Ball zu B6 auf dem
Spielfeld ein. Dies ist legal, solange die gesamte Einwurfaktion nicht langer als
funf Sekunden dauert.

Nach einem Korbwurf von A4 wird der fallende Ball tGber Ringniveau von B4
abgewehrt. Der Schiedsrichter entscheidet auf Goaltending und gibt zwei/drei
Punkte fir A4. Nach der Ballibergabe durch den Schiedsrichter macht der
Einwerfer BS mit dem Ball mehrere Schritte entlang der Endlinie, bevor er
einwirft. Dies ist legal.

Beim Einwurf von der gegnerischen Endlinie wirft A4 den Ball Gber das Brett zu
A5 ein, der mit einem Dunking einen Korb erzielt. Dieser Korb zahlt.

A4 wird bei einem erfolgreichen Korbleger gefoult. Danach wird gegen Trai-
ner B ein technisches Foul verhangt. Nach dem Freiwurf von A4, aber bevor der
Ball zum ersten Freiwurf aufgrund des technischen Fouls belebt wird, beantragt
Trainer B eine Auszeit. Die Auszeit kann jetzt gewahrt werden.

Spieler A4 werden zwei Freiwurfe zugesprochen. Nachdem A4 den ersten
Freiwurf Ubertreten hat, beantragt Trainer A eine Auszeit. A4 ftrifft seinen
zweiten Freiwurf, worauf der Schiedsrichter pfeift und der Mannschaft A die
Auszeit gewahrt.

Mit Ertonen des Schlusssignals des zweiten Viertels wird A5 beim erfolgreichen
Korbwurf gefoult. Bevor A5 den zusatzlichen Freiwurf ausfihrt, beantragt
Trainer A eine Auszeit, welche die Schiedsrichter zulassen.

A4 erhalt sein funftes Foul und Trainer A beantragt eine Auszeit. Die Auszeit
beginnt erst, nachdem der Schiedsrichter seine Foulanzeige beendet, den
Spielerwechsel signalisiert und dann mit Pfiff das Handzeichen zum Beginn der
Auszeit gibt.
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Innerhalb der letzten zwei Minuten der vierten Spielperiode erzielt Mannschaft A
einen Feldkorb, worauf Mannschaft B eine Auszeit nimmt. Nach der Auszeit
fuhrt Mannschaft B den Einwurf an der Mittellinie gegenuber dem Anschreiber-
tisch aus.

Wahrend der letzten zwei Spielminuten der vierten Spielperiode hat Mann-
schaft A noch drei Auszeiten zur Verfigung. Mannschaft A kann bei der
nachsten Mdglichkeit alle drei Auszeiten hintereinander nehmen.

Der Ball ist aufgrund eines Wurfs von A6 in der Luft, als das Signal der 24-
Sekunden-Anlage ertont. Anschliel3end geht der Ball in den Korb und es ertont
das Signal fir eine Auszeit der Mannschaft A. Die Schiedsrichter gewahren die
Auszeit.

Beim letzten oder einzigen Freiwurf begeht A5 eine Regellbertretung. Mann-
schaft A hat nun eine Auszeitmdglichkeit.

A4 hat den Ball zum Einwurf zur Verfugung. Nachdem er vier Sekunden lang
vergeblich versucht hat, den Ball einzuwerfen, verlangt sein Trainer eine Aus-
zeit. Der Anschreiber betatigt das Signal, bevor die funf Sekunden verstrichen
sind. Der Einwerfer legt daraufhin den Ball auf den Boden und begibt sich zu
seinem Trainer zur Auszeit. Die Schiedsrichter lassen diese Auszeit nicht zu.

Der Ball wurde gerade A4 zum ersten von zwei Freiwurfen uUbergeben, als
Trainer A zum Anschreibertisch eilt und laut eine Auszeit beantragt. Der An-
schreiber reagiert und lasst irrtumlich sein Signal ertonen, worauf der Schieds-
richter pfeift und das Spiel unterbricht. Der Schiedsrichter lasst die Auszeit zu.

A4 erhalt zwei Freiwurfe zugesprochen, anschlieBend Mannschaft B zwei
Freiwlrfe und Ballbesitz. Nach dem zweiten Freiwurf von A4 beantragt Trainer
B eine Auszeit. Die Schiedsrichter gewahren die Auszeit.

Wenn in den letzten zwei Minuten der vierten Spielperiode die Spieluhr wegen
eines erfolgreichen Korbwurfs gestoppt ist, darf nur die einwerfende Mannschaft
eine Auszeit nehmen.

Nachdem der Ball dem Spieler A4 zur Ausfuhrung des zweiten von drei Frei-
wurfen Ubergeben ist, beantragt Mannschaft A einen Spielerwechsel (A10
gegen A5) und Mannschaft B eine Auszeit. A4 trifft seinen dritten Freiwurf,
Spielerwechsel und Auszeit sind unmittelbar nach diesem letzten Freiwurf
moglich.

Das 24-Sekunden-Signal ertont, als der Ball bei einem Korbwurf von A4 in der
Luft ist. Danach geht der Ball in den Korb. Mannschaft A kann nun einen
Spielerwechsel durchfihren.
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Wahrend der Ball in der dritten Minute der zweiten Spielperiode bei einem
Korbwurf von A5 in der Luft ist, ertdont das 24-Sekunden-Signal. Danach geht
der Ball in den Korb. Mannschaft B mdchte nun einen Spielerwechsel
vornehmen. Die Schiedsrichter lassen den Spielerwechsel nicht zu.

A4 halt den Ball zum Einwurf noch in beiden Handen, als der Schiedsrichter
pfeift, um A5 und B5 zu ermahnen, da sich zwischen beiden Spielern eine Ran-
gelei abzeichnet. Mannschaft B mochte jetzt einen angemeldeten Spielerwech-
sel vornehmen, den der Anschreiber ablehnt.

Unterbricht ein Schiedsrichter das laufende Spiel aus einem Grund, den die an-
greifende Mannschaft A zu verantworten hat (z. B. weil A4 eine Kontaktlinse
verloren hat), darf die angreifende Mannschaft nur dann einen Spieler wech-
seln, wenn auch die verteidigende Mannschaft wechselt.

A5 Ubertritt bei seinem letzten Freiwurf die Linie. Nun beantragt Mannschaft A
Spielerwechsel fur die Spieler A4 und A5, welche die Schiedsrichter zulassen.

Wahrend der letzten zwei Spielminuten der vierten Spielperiode wartet A10
beim Anschreibertisch, um eingewechselt zu werden. Nach einem Korbwurf von
A4 begeht B4 eine Regellbertretung durch Stéren des Balls. A10 kann jetzt
eingewechselt werden.

A5 hat sich verletzt und A10 wird fur ihn eingewechselt. Mannschaft B nimmt
jetzt eine Auszeit. Bevor die Auszeit beendet ist, hat A5 sich erholt und mochte
wieder eingewechselt werden. Der Spielerwechsel ist zulassig.

Spieler A4 hat zwei Freiwurfe zu werfen. Vor dem ersten Freiwurf wird A5
gegen A10 ausgewechselt. Nun erklart A4, er habe sich den Finger verstaucht.
A4 wird vom Spielfeld genommen und A5 kommt flr ihn wieder auf das
Spielfeld, um die Freiwurfe zu werfen. Dies ist legal.

A4 wird gegen A10 ausgewechselt. Nach dem Spielerwechsel, aber bevor der
Ball wieder belebt ist, begeht A5 sein fuinftes Foul und muss das Spiel verlas-
sen. Mannschaft A steht nur noch A4 als spielberechtigter Einwechselspieler
zur Verfugung. A4 darf fir A5 eingewechselt werden.

Die Schiedsrichter haben wegen zu groRen Larms das Signal flr einen
Spielerwechsel nicht gehort, geben A4 den Ball zum Einwurf frei und lassen das
Spiel fortsetzen, ohne dass der Zeithnehmer die Spieluhr startet. A5 erzielt einen
Feldkorb; nun unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel. Sie annullieren den
Feldkorb, lassen den Spielerwechsel durchfihren und anschlielend Mann-
schaft A erneut einwerfen.

Wahrend eines Spielerwechsels der Mannschaft A besteht der Schiedsrichter
darauf, dass sowohl die eintretenden Ersatzspieler als auch die auswechseln-
den Spieler das Spielfeld an der Mitte unmittelbar vor dem Anschreibertisch
betreten bzw. verlassen.
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Gegen Ende einer Auszeit meldet sich A10 zum Spielerwechsel fir A4 beim
Anschreiber. Ab diesem Zeitpunkt ist A4 Ersatzspieler. A10 muss sich nicht
beim Schiedsrichter zum Wechsel melden.

Der letzte Freiwurf von A4 verfehlt den Ring. A10 und B10 warten beim
Anschreibertisch, um eingewechselt zu werden. Der Spielerwechsel kann jetzt
vorgenommen werden.

Es sind ein Freiwurf fir A4 und anschliefend zwei Freiwurfe fir Mannschaft A
(technisches Foul gegen B4) mit anschlieendem Einwurf auszuflhren.
Zwischen dem einen Freiwurf fur A4 und den zwei Freiwlrfen durfen beide
Mannschaften unabhangig voneinander Spielerwechsel durchflhren.

Beim Sprungball zu Spielbeginn wird der Ball regelgerecht von A4 zu A5 ge-
tippt, der mit einem Ful® im Aus steht. Mannschaft B erhalt Einwurf, und der
Einwurfanzeiger wird fur Mannschaft B gesetzt.

Spieler A4 halt in der Nahe der Seitenlinie den Ball in beiden Handen, als der
Ball von B4 berihrt wird, der auf der Seitenlinie steht. Dadurch hat B4 einen
Ausball verursacht.

Der von A4 eingeworfene Ball prallt unmittelbar gegen die Seitenkante des
Spielbretts. Dies ist eine Regellbertretung von A4.

Durch einen Sprung aus dem Spielfeld Uber die Seitenlinie verhindert A4, dass
der Ball ins Aus geht, und tippt ihn noch in der Luft zu A5. A4 betritt sofort
wieder das Spielfeld und erhalt dann ein Zuspiel von A5. A4 hat einen Ausball
verursacht.

Zwei Gegenspieler springen in der Zone hoch, um den Ball zu fangen. Bei der
Landung haben beide die Hande fest am Ball, einer der beiden landet allerdings
mit dem Full auf der Auslinie. Der Schiedsrichter entscheidet auf Sprungball-
situation.

Bei einem Dribbling von A5 springt der Ball sehr hoch vom Boden zurtck. A5
macht zwei Schritte, wahrend er den Ball beim Weiterdribbeln zu Boden drickt.
Dabei kommt der Ball zu keinem Zeitpunkt in der Hand von A5 zur Ruhe. Diese
Aktion ist eine Regelubertretung.

A4 fangt in der Luft einen Pass und landet mit beiden FuRen gleichzeitig. A4
pivotiert jetzt. Dies ist ein Schrittfehler.

A4 fangt den Ball im Sprung, landet auf einem Fuld und springt erneut hoch. Als
er wieder landet, hat er den Ball noch in den Handen. Diese Aktion ist legal,
wenn er zum Schluss mit beiden FulRen gleichzeitig landet. Andernfalls begeht
er einen Schrittfehler.
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A4 fangt den Ball im Sprung, landet auf einem Fufl} und springt erneut hoch. Er
landet dann mit beiden Fllen gleichzeitig. AnschlielRend setzt er einen Fuld vor
und macht einen Korbleger. Diese Aktion ist legal.

A6 springt hoch, um einen Sprungwurf auszufihren, merkt jedoch, dass er von
B6 wahrscheinlich geblockt wird. Er |asst daher in der Luft den Ball los, landet
und beginnt zu dribbeln. Dies ist ein Schrittfehler.

Der Dribbler A4 wird in seinem Ruckfeld eng verteidigt. Gleichzeitig befindet
sich A5 langer als drei Sekunden in der gegnerischen Begrenzten Zone. A5
ubertritt die Drei-Sekunden-Regel.

Mannschaft A ist seit finf Sekunden in ihrem Ruickfeld in Ballkontrolle, als B4
den Ball absichtlich mit dem Ful beruhrt. Mannschaft A erhalt einen Einwurf mit
einer neuen 24-Sekunden-Periode, sowie neuen Acht Sekunden.

Mannschaft A kontrolliert den Ball vier Sekunden lang im Ruckfeld, als B4 den
Ball ins Aus abfalscht. Nach dem Einwurf hat Mannschaft A, nachdem sie den
Ball wieder auf dem Spielfeld kontrolliert, nur noch vier Sekunden, um den Ball
ins Vorfeld zu bringen.

Mannschaft A ist in ihrem Ruckfeld seit finf Sekunden in Ballkontrolle, als ein
Halteball zwischen A5 und B5 gepfiffen wird. Gemal Wechselndem Ballbesitz
steht Mannschaft A der Ball zum Einwurf zu. Mannschaft A muss nun den Ball
innerhalb drei Sekunden ins Vorfeld spielen.

Spieler A4 wirft auf den Korb, der Ball wird von B4 geblockt. Anschliel3end
ertdnt das 24-Sekunden-Signal und dann prallt A4 auf B4. Das Foul wird nicht
beachtet, sofern es kein unsportliches oder disqualifizierendes Foul ist.

Ein Korbwurf von A5 ist auf dem Weg zum Korb, als das 24-Sekunden-Signal
ertont. AnschlieRend springt der Ball auf den Ring und wird von A6 gefangen.
Die Schiedsrichter lassen weiterspielen.

Der Korbwurf von A5 beruhrt nicht den Ring. BS fangt gleichzeitig mit dem
24-Sekunden-Signal den Ball und leitet einen Schnellangriff mit anschliel3en-
dem Korberfolg ein. Dieser Korb zahlt.

Wahrend der Ball bei einem Korbwurf von A4 in der Luft ist, ertont das 24-
Sekunden-Signal. Danach beruhrt der Ball den Ring, springt hoch und wird
dann von A5 in den Korb getippt. Der Korb zahlt.

Wahrend der Ball aufgrund eines Korbwurfs von A4 in der Luft ist, ertont das
24-Sekunden-Signal. Danach springt der Ball auf den Ring und wird
anschlie3end von B4 beruhrt. Dies ist eine Regelubertretung von B4.

Seite 9 von 16



Westdeutscher Basketballverband e.V. Schiedsrichterausschuss

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.

102.

Nachdem der Ball bei einem Korbwurf den Ring berthrt hat, ertont irrtimlich
das 24-Sekunden-Signal. Anschlie3end tippt A4 den Ball in den Korb. Der Korb
zahlt.

A4 versucht den Ball zu dunken. Der Ball geht an den Ring und springt ins
Spielfeld zurlck. Bevor eine Mannschaft Ballkontrolle erlangt, ertont das 24-
Sekunden-Signal. Das Spiel wird unterbrochen und mit einem Einwurf geman
Wechselndem Ballbesitz fortgesetzt.

Das 24-Sekunden-Signal ertdont, als der Ball gerade den Ring berlhrt. Die
Schiedsrichter ignorieren das Signal und lassen das Spiel weiter laufen.

Beim Eréffnungssprungball tippt Springer A4 den Ball zu seinem Mitspieler A5
in seinem Vorfeld. Der Ball prallt von der Schulter von A5 ins Ruckfeld und wird
dort von A6 gefangen. Dies ist eine Regellbertretung.

Nach dem Eroffnungssprungball springt Nichtspringer AS in seinem Ruckfeld
ab, fangt den legal getippten Ball in der Luft und landet in ,Zwitterstellung®. Dies
ist eine Regelubertretung.

Bei einem Korbwurf von A4 ist der Ball seitlich vom Korb im Abwartsflug. Es ist
offensichtlich, dass er nicht mehr den Ring berthren wird. Als der Ball, der sich
immer noch oberhalb des Rings befindet, vom Brett abspringt, wird er von A5 in
den Korb getippt. Der Korb zahlt.

Wahrend der Ball bei einem Korbwurf in der Luft ist, ertont das 24-Sekunden-
Signal. Der steigende Ball wird nach dem Signal von B5 berthrt und verfehlt
deshalb den Ring. Dies ist eine 24-Sekunden-Regellbertretung.

Der Ball ist aufgrund eines Korbwurfs von A4 im Aufwartsflug und wird dabei
von B4 beruhrt. Anschlielend fliegt der Ball weiter in Richtung Korb und wird
nun im Fallen von B5S weggetippt. Dies ist eine Regelubertretung (Goaltending)
von BS.

A4 wirft auf den Korb. Der Ball wird in seinem Abwartsflug iber dem Korb von
B5 berthrt, der sich dabei auf A5 aufstltzt. Es ist auf Foul und Goaltending zu
entscheiden.

Der Ball hat die Hand des Werfers A4 verlassen und befindet sich in der Lulft,
als das Schlusssignal des vierten Viertels ertont. Verteidiger B4 beruhrt von
unten durch den Ring den Ball, der nicht in den Korb geht. Die Schiedsrichter
entscheiden, dass der Korb zahlt.

Der Ball befindet sich aufgrund eines Korbwurfs von A4 in der Luft, als B4 das
Spielbrett so in Schwingungen versetzt, dass der Ball nach Meinung des
Schiedsrichters deswegen nicht in den Korb geht. Hierflr ist ein technisches
Foul zu verhangen.
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A4 passt den Ball Uber den Korb zu einem ,Alley-oop®. In der Zwischenzeit
bringt B4 den Ring oder das Spielbrett zum Schwingen. Deshalb misslingt A5
der Korbwurf (Dunking), nachdem er den Ball gefangen hat. AS werden zwei
Punkte zugesprochen.

Nach einem Korbwurf von A4 befindet sich der Ball im Korb. A5 berihrt den
Ball. Dadurch wird der Ball sofort zum toten Ball.

Wahrend sich der Ball bei einem Korbwurf von A4 in der Luft befindet, schlagt
B4 vorsatzlich an das Spielbrett und bringt es zum Schwingen. Der Ball geht in
den Korb. Dies ist eine Regelubertretung von B4.

Bei einem letzten oder einzigen Freiwurf von A4 greift B4 von unten durch den
Korb und beruhrt den Ball, bevor dieser den Ring berthrt. Mannschaft A werden
zwei Punkte zugesprochen.

Wahrend sich der Ball bei einem Korbwurf von A4 in der Luft befindet, schlagt
B4 vorsatzlich an das Spielbrett und bringt es zum Schwingen. Der Ball geht in
den Korb. Dies ist ein technisches Foul von B4.

Der Ball ist aufgrund eines Korbwurfs von A4 in der Luft, als das Schlusssignal
ertont. Anschlielend rollt der Ball auf dem Ring und wird von B5 weg getippt.
Diese Aktion ist legal, es werden keine Punkte gegeben.

Nach dem Schlusssignal des ersten Viertels ist der Ball noch aufgrund eines
Korbwurfs von A4 in der Luft. Der Ball berthrt den Ring, springt hoch, wird von
Verteidiger B5 berUhrt und fallt anschlieBend in den Korb. Die Schiedsrichter
lassen den Korb zahlen.

Wahrend der Ball aufgrund eines Korbwurfs von A4 aus dem Drei-Punkte-
Bereich in der Luft ist, Iauft A5 heftig auf B5 auf. AnschlieRend wird der Ball im
Fallen Gber dem Korb von B4 beruhrt. Die Schiedsrichter entscheiden auf Foul
gegen A5 und geben drei Punkte fur A4 wegen Goaltending.

Der Ball befindet sich bei einem Korbwurf in der Luft, als das Signal zum Ende
der ersten Spielperiode ertdnt. Der Ball berihrt anschlieRend den Ring, springt
hoch und wird im Fallen unmittelbar iber dem Ring von einem Verteidiger weg
getippt. Es ist auf Korb wegen Goaltending zu entscheiden.

Der Ball ist auf Grund eines Feldkorbversuchs von A4 in der Luft, als die
Spielzeit ablauft. Anschliel3end rollt der Ball auf dem Ring und wird von A5 in
den Korb getippt. Diese Aktion ist legal und es werden zwei Punkte gegeben.

A4 versucht gegen Spielende einen Drei-Punkte-Korbwurf. Wahrend sich der
Ball in der Luft befindet, ertont das Schlusssignal. Nach dem Signal bringt B4
das Spielbrett zum Schwingen, und der Ball geht nach Beurteilung des
Schiedsrichters deshalb nicht in den Korb. A4 werden drei Punkte zuerkannt.
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Spieler A5 wird beim Korbwurf fur drei Punkte von B5 gefoult. Anschlie3end
begeht B6 eine Regellbertretung, indem er den fallenden Ball tber Ringniveau
abwehrt. Der Schiedsrichter gibt drei Punkte fur A5 und lasst das Spiel von
Mannschaft B mit Einwurf von deren Endlinie fortsetzen.

Der Angreifer mit Ball macht eine Tauschung, worauf sein Gegenspieler senk-
recht hoch springt. Als der Angreifer ein Dribbling beginnt, landet der Verteidi-
ger auf dessen Rucken. Fur diesen Kontakt ist der Angreifer verantwortlich.

A4 wirft auf den Korb und der Ball wird in seinem Abwartsflug gleichzeitig von
A5 und B5 uber dem Ring beruhrt. Anschlielend geht der Ball in den Korb. Der
Schiedsrichter entscheidet auf Sprungballsituation und lasst den Korb nicht
zahlen.

Die Centerspieler A4 und B4 kampfen hart gegen einander um eine gute
Position, und der Schiedsrichter pfeift ein unsportliches Foul gegen A4 und ein
personliches Foul gegen B4. Dies kann wegen der unterschiedlichen Schwere
der Fouls kein Doppelfoul sein, und die Strafen werden in Reihenfolge der
Fouls ausgeflhrt.

Wahrend der Ball sich bei einem Korbwurf von A4 in der Luft befindet, begehen
A5 und B5 aneinander ein Doppelfoul. Der Ball geht in den Korb. Das Spiel wird
mit einem Einwurf gemal Wechselndem Ballbesitz fortgesetzt.

Wahrend der Ball aufgrund eines Korbwurfs von A4 in der Luft ist, wird ein
Doppelfoul gegen A5 und B5 gepfiffen. Der Korbwurf ist nicht erfolgreich. Es
entsteht eine Sprungballsituation.

Der letzte Freiwurf von A5 ist erfolgreich. Nachdem der Ball im Korb ist,
begehen A4 und B4 ein Doppelfoul aneinander. Mannschaft A hat das Recht fur
den Einwurf durch Wechselnden Ballbesitz. Das Spiel wird mit einem Einwurf
fur Mannschaft A fortgesetzt.

Wahrend der Ball aufgrund eines Korbwurfs von A4 in der Luft ist, wird ein
Doppelfoul gegen A5 und B5 gepfiffen, anschlieRend geht der Ball in den Korb.
A4 werden zwei oder drei Punkte zugesprochen, und das Spiel wird mit Einwurf
fur Mannschaft B von der Endlinie fortgesetzt.

A4 erzielt einen Feldkorb. Anschlieend begehen B5 und A5 ein Doppelfoul.
Dadurch ist eine Sprungballsituation entstanden.

A4 wird von B4 gefoult. Dies ist das dritte Foul von Mannschaft B in diesem
Viertel. Bevor der Ball an A4 zum Einwurf Gbergeben wird, begehen A5 und B5
ein Doppelfoul aneinander. Dadurch ist eine Sprungballsituation entstanden.
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A4 erzielt einen Feldkorb. AnschlieRend wird gegen A5 und BS5 je ein
technisches Foul verhangt. Das Spiel wird mit Einwurf von der Endlinie fir
Mannschaft B fortgesetzt.

A4 begeht einen Schrittfehler. AnschlieBend wird gegen A5 und B5 ein
Doppelfoul verhangt. Das Spiel wird mit Einwurf fir Mannschaft B fortgesetzt.

Fur Stéren des Balls, z. B. durch Schlagen ans Spielbrett, ist nur beim letzten
oder einzigen Freiwurf ein technisches Foul zu verhangen, nicht aber bei einem
Feldkorb.

Wird ein Spieler wieder eingewechselt, der bereits zuvor wegen seines flunften
Fouls das Spielfeld hatte verlassen missen und darlber informiert wurde, und
nimmt er dann am Spiel teil, wird dies mit einem technischen Foul gegen den
Trainer (,B“) bestraft.

Gegen B4 wird wahrend der Halbzeitpause ein technisches Foul verhangt. Das
dritte Viertel beginnt mit zwei Freiwirfen und Einwurf fir Mannschaft A. Der
Einwurfanzeiger bleibt in seiner Stellung.

Mannschaft A ist seit neun Sekunden in Ballkontrolle, als es auf dem Spielfeld
zu einer gewalttatigen Auseinandersetzung kommt. Nach der damit verbun-
denen Spielunterbrechung entscheiden die Schiedsrichter, dass sich alle
Strafen aufheben und Mannschaft A einen Einwurf mit 15 Sekunden Restzeit
auf der 24-Sekunden-Anlage erhalt.

A4 wirft erfolgreich auf den Korb. Als der Ball bereits durch den Korb gefallen
ist, sto}t B5 seinen Gegenspieler A5 beim Kampf um eine gute Rebound-
position weg (5. Mannschaftsfoul von B). A5 erhalt zwei Freiwurfe.

Wahrend Mannschaft A in Ballkontrolle ist, wird gegen A4 ein Foul gepfiffen.
Bevor B4 den Ball zum Einwurf in den Handen halt, begeht BS ein personliches
Foul an A5 (5. Mannschaftsfoul von B). Das Spiel wird mit Einwurf fur
Mannschaft A fortgesetzt.

Wahrend der Ball bei einem Korbwurf von A4 in der Luft ist, ertont das 24-Se-
kunden-Signal. Nach diesem Signal geht der Ball in den Korb. Anschliel3end
begeht B5 ein Foul an A5 (5. Mannschaftsfoul B). Das Spiel wird mit zwei
Freiwurfen fur A5 fortgesetzt.

Als A4 ein Dribbling beginnt, pfeift der eine Schiedsrichter Schrittfehler.
Gleichzeitig pfeift der andere Schiedsrichter ein personliches Foul gegen B4
(3. Mannschaftsfoul von Mannschaft B). Da sich beide Strafen — je ein Einwurf —
aufheben, ist eine Sprungballsituation entstanden.

A4 begeht ein Doppeldribbling, unmittelbar anschlieliend wird gegen B4 ein
Foul gepfiffen (3. Mannschaftsfoul B). Dies ist eine Sprungballsituation.
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Der 1. Schiedsrichter pfeift einen Schrittfehler von A4. Fast zur gleichen Zeit
pfeift der 2. Schiedsrichter ein persoénliches Foul gegen B4. Falls sich die
Schiedsrichter darauf einigen, dass der Schrittfehler zeitlich vor dem Foul lag,
wird das Foul nicht geahndet und nur der Schrittfehler bestraft.

A4 begeht eine Drei-Sekunden-Regelubertretung, unmittelbar danach werden
ein technisches Foul gegen Trainer A und ein unsportliches Foul gegen B4
gepfiffen. Dadurch ist eine Sprungballsituation entstanden.

A5 begeht eine Drei-Sekunden-Regelubertretung. Nachdem dem Spieler B4 der
Ball zum Einwurf zur Verfugung steht, wird auf Foul gegen B5 entschieden. Das
Spiel wird mit Einwurf fir Mannschaft A fortgesetzt und die 24-Sekunden-
Anlage nicht zurlck gesetzt.

A4 begeht einen Schrittfehler. Bevor dem Spieler B4 der Ball zum Einwurf zur
Verfugung steht, wird auf Foul gegen B5 entschieden. Das Spiel wird mit
Einwurf fir Mannschaft A fortgesetzt, die 24-Sekunden-Anlage wird nicht zurlick
gesetzt.

Freiwerfer A4 verfehlt bei seinem letzten Freiwurf den Korb. Das Spiel wird mit
einem Einwurf durch Mannschaft B von der Endlinie fortgesetzt.

B4 foult den Dribbler A4 (4. Mannschaftsfoul B). A4 werden irrtimlich zwei
Freiwlrfe zugesprochen. B5 fangt nach dem zweiten erfolglosen Freiwurf den
Rebound und erzielt nach einem Schnellangriff einen Feldkorb. Jetzt wird der
Fehler bemerkt. Die Freiwlrfe und der Korb von B5 werden gestrichen, die
Spieluhr wird korrigiert und Mannschaft A erhalt den Ball zum Einwurf.

A5 wird bei einem Korbwurf gefoult. Nach einer anschlieBenden Auszeit fuhrt
A4 die Freiwlrfe aus. Nach dem ersten erfolgreichen Freiwurf wird A4 als
falscher Freiwerfer erkannt. Der Freiwurf wird annulliert und das Spiel wird mit
einem Einwurf fir Mannschaft A fortgesetzt.

Foul von B4 an A4 (5. Mannschaftsfoul B). Die Schiedsrichter geben irrtimlich
Einwurf, anstatt zwei Freiwtrfe fur A4 zu verhangen. Unmittelbar nachdem A5
zu A6 eingeworfen hat, wird der Fehler bemerkt und die Schiedsrichter
unterbrechen das Spiel. Es liegt ein korrigierbarer Fehler vor, und die Freiwlrfe
werden mit Aufstellung nachgeholt.

Unmittelbar vor dem Eréffnungssprungball wird entdeckt, dass einer der Spieler
auf dem Spielfeld nicht zu der bestatigten Ersten Funf gehort. Der Fehler wird
nicht beachtet und das Spiel aufgenommen.

Vor Beginn der zweiten und vierten Spielperiode muss der Zeitnehmer nach
1:30 Minuten auf seiner Stoppuhr sein Signal ertonen lassen, der 1. Schieds-
richter pfeift und bittet die Mannschaften aufs Spielfeld.
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A4 erzielt 2:03 Minuten vor Ende der vierten Spielperiode einen Feldkorb. Nach
dem Korberfolg rollt der Ball aus dem Spielfeld, wobei finf Sekunden auf der
Spieluhr verstreichen. Der Zeitnehmer stoppt die Spieluhr bei 2:00 Minuten vor
Ende der Spielperiode.

Der 2. Schiedsrichter pfeift nach dem legalen Tipp beim Eréffnungssprungball
eine RegellUbertretung von A4 und spricht Mannschaft B den Ball zum Einwurf
im Vorfeld zu. Die Spieluhr zeigt 9:58 Minuten. Der Zeithehmer setzt die
Spieluhr auf 10 Minuten zurtck.

Wahrend des Eroffnungssprungballs berthrt Springer A4 den Ball, bevor dieser
den hochsten Punkt erreicht hat. Der Schiedsrichter pfeift die Regelubertretung
und lasst vor dem Einwurf fur Mannschaft B die Spieluhr auf 10:00
zurtckstellen. Der Einwurfanzeiger wird nach dem Einwurf in Spielrichtung von
Mannschaft A gestellt.

B4 spielt den Ball absichtlich mit dem Fufll. Der Schiedsrichter pfeift dies als
RegelUbertretung, vergisst aber, anschlieRend das Handzeichen fur ,neue 24
Sekunden® zu geben. Der 24-Sekunden-Zeitnehmer stellt nun eigenmachtig die
24-Sekunden-Anlage auf 24 Sekunden zuruck.

Unterbricht ein Schiedsrichter das laufende Spiel aus einem Grund, den die
angreifende Mannschaft A zu verantworten hat, z. B. weil A4 eine Kontaktlinse
verloren hat, wird die 24-Sekunden-Anlage nicht zurlick gesetzt.

Mannschaft A ist in Ballbesitz, als der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, da
B4 eine Kontaktlinse verloren hat. Der 24-Sekunden-Zeitnehmer muss nun
eigenmachtig die 24-Sekunden-Anlage auf 24 Sekunden zurickstellen.

Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter, weil B4 sich verletzt hat.
Mannschaft A war bereits 4 Sekunden in Ballkontrolle. Der Zeitnehmer setzt
von sich aus die Anlage auf 24 Sekunden zurick.

Mannschaft A ist in Ballkontrolle und die 24-Sekunden-Anlage zeigt noch
10 Sekunden, als sich der Ball gerade oberhalb des Rings befindet, allerdings
nicht aufgrund eines Korbwurfs. B4 greift nun durch den Ring, beruhrt den Ball
und begeht damit eine Regellbertretung. Mannschaft A erhalt daher einen Ein-
wurf zugesprochen. Die 24-Sekunden-Anlage wird nicht zurlickgesetzt, Mann-
schaft A verbleiben nur noch 10 Sekunden Angriffszeit.

A4 ist in der Korbwurfbewegung, als es zu einem Kontakt zwischen ihm und B4
kommt. Anschlielend beendet A4 seine Korbwurfbewegung und trifft. Der vor-
dere Schiedsrichter pfeift ein Foul gegen A4, wahrend der folgende Schieds-
richter ein Foul gegen B4 pfeift. Die Schiedsrichter entscheiden auf Doppelfoul,
lassen den Korb nicht zahlen und das Spiel mit Einwurf fir Mannschaft A
fortsetzen. Die 24-Sekunden-Anlage wird nicht zurick gesetzt.
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. Mannschaft A ist seit 20 Sekunden in Ballkontrolle, als ein Doppelfoul zwischen

A4 und B4 gepfiffen wird. Der Schiedsrichter gibt Mannschaft A den Ball zum
Einwurf und entscheidet, dass auf der 24-Sekunden-Anlage noch 4 Sekunden
verbleiben.

Bei einem unklaren Ausball gibt der Schiedsrichter zunachst das Handzeichen
fur ,Sprungballsituation®. Danach zeigt er in die Spielrichtung, die durch den
Einwurfanzeiger vorgegeben ist.
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